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1. KAVANDAMINE JA KORRALDAMINE

Oppeaine 1. klass 2. klass
Informaatika 35 35
2. ULDINFO

Pdhikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Gpilane:

1) valdab peamisi t0ovOtteid arvutil igapdevases Oppetdods eelkdige infot otsides, toddeldes ja

anallisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab véltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel

tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;
3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes voOrgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide

avaldamiseks koosk®6las intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.
I kooliastmes kasutatakse teadmiste omandamisel ainetevahelist [6imingut.
Arvutidpetuse dpetamise tldised pohimdtted

Elulahedus: ndited ja Ulesanded voOetakse Opilasele tuttavast igapéevaelust (kool, kodu, huvitegevus,

meedia).

Mangulisus: arendavate ja Opetavate arvutiméngude kasutamine (klaviatuuri kasutamise, turvalise

interneti kasutamise, liikluse, matemaatika jm Gppimiseks).

Aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist nGudvaid ja nende loovust esile

toovaid 6ppemeetodeid.
Eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi.
Ldimitus: Opiulesannetes kasutatakse teiste dppeainete teemasid.
Oppetegevuste loetelu:

o Vestlused arvuti ajaloost, arvutieetikast, tervishoiust

e Oppemangude ja programmide kasutamine

e paberkandjal ja elektrooniliste to6lehtede taitmine

e Opiprogrammidega tutvumine
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e Interneti otsingumootorite kasutamine

e e-posti kasutamine; sotsiaalmeedia

e esitluste vaatamine; koostamine
Hindamine:

1.- 3. klassis hinnatakse Gpilaste tunnit6o aktiivsust ning paudlikkust, samuti dpitud oskuste kasutamist

iseseisvate tlesannete puhul.

Kokkuvottev hinne votab kokku dppeaasta t06 tulemused arvestuslike t6ode pdhjal, 1.klassis on see

kirjeldav hinnang (kujundav hindamine).

3. INFORMAATIKA

1. klass

Oppetegevus toimub koduklassis voi arvutiklassis. Kasutatakse kooli siilearvuteid. Tutvumine kooli
arvutiklassiga: mida vo6ib arvutiklassis teha; milliseid reegleid tuleb jargida arvutiklassis viibides,
millised tegevused on klassis keelatud. Tutvumine arvutitega (sllearvutiga, tahvelarvutiga,
nutitelefoniga): millest koosneb arvuti, kuidas arvutit t66le panna, klaviatuuri ja hiire kasutamine,
arvutivorku sisse- ja valjalogimine, kuidas leida arvutist vajalikku programmi, kuidas programme

kaivitada, salvestada

Opitulemused:

Teoreetilised teadmised:
e arvutiklassis kditumise ja arvutite kasutamise reeglid
e arvuti kasutamise tervishoiu reeglid
o turvalisus internetis (paroolid, isiklikud andmed jms)

e arvutikomplekti osade nimetused — arvuti (pdhiplokk), monitor ehk kuvar, klaviatuur, hiir,

printer

e moisted klahv - seotud Kklaviatuuri mdistega, nupp - seotud hiire mdistega, ikoon, kursor,
hiirekursor, fail, kaust, kldpsamine (tksik ja topeltkldps), lohistamine, kerimine (hiire keskmine

nupp) « salvestamine, dokumendi avamine, sulgemine

e e-kool ja kooli koduleht
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Praktilised oskused:

oskab arvutit kaivitada

oskab teha topeltkl6psu, lohistada, margistada, kopeerida, kleepida
oskab programme kaivitada ja sulgeda

sisse/vélja logimine e-Opikeskkondadesse

oskab kasutada tdsteklahvi suurtahe trikkimiseks ja mérgistamiseks
oskab ihe mérgi kustutamist vasakult ja paremalt poolt kursorit
oskab minna tihe kdigu vorra tagasi “Undo* Ctrl+Z

oskab kasutada joonistusprogramm Paint

oskab Wordi'is teksti triikkida ja vormindamiselemente kasutada ( kirjastiili, fondi vérvi- ja

suuruse muutmine)
oskab tekstile pilti lisada

oskab dokumenti salvestada oma kausta, dokumenti uuesti avada

2. klass

2. klassi 16petaja dpitulemused:

vormindab arvutiga lihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pbhireegleid (suur ja vaike algustaht; Kirjavahemargid, reavahetused ja tiihikud;
poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; sdna-, rea-, Idiguvahe; teksti joondamine; vérvid, joonised,
pildid);

leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt)
ning to6tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;
viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

maistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust;

kasutab operatsioonististeemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, t66tab mitmes

aknas, muudab vaateid);

salvestab tehtud t60d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti;
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o selgitab arvuti véarast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (s6ltuvus, liigese- ja
rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapéevat0os arvutiga neid ohte valtida, valides dige
istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise kestust, tehes vdimlemisharjutusi silmadele ja

randmetele jne;

e kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, ei avalda sensitiivset infot enda kohta

avalikus internetis;
e Uhendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (méalupulk, hiir).
Oppesisu
Arvuti té6vahendina. Joonistamine: joonistamine, kopeerimine, peegeldamine, varvimine, kollaaz.

Joonistamine: joonistamine, kopeerimine, peegeldamine, vérvimine, kollaazi tegemine, erinevate
tooriistade kasutamine. T0O salvestamine oma kausta. Osavétt joonistusvdistlustest (vBimalusel).
Erinevate joonistusprogrammide kasutamine. Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine,
vormindamine ja kopeerimine. Plakati, diplomi vdi kuulutuse koostamine ning kujundamine. Aériste

lisamine. T66vOtted: ohutu ja saastlik arvutikasutus.
Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine. T66 mitme aknaga.
Infootsing internetis ja td0 meediafailidega: turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse.
Praktilised oskused

e 0skab kasutada oma klassi blogi ja kooli kodulehekiilge;

e 0skab kooli arvutivdrku sisse- ja valja logida;

e oskab kasutada arvutihiirt, Kklaviatuuri, sisestada veebiaadresse, avada vajalikke

arvutiprogramme;

o 0skab kasutada veebikeskkondi Gppimise toetamiseks, oskab kasutada dpiotstarbelisi ménge ja

Opitarkvara, oskab kasutada Gpetaja poolt ette antud internetikeskkond;

e 0skab oma kasutajatunnuse ja parooliga siseneda e-kooli ja erinevatesse e-0pikeskkondadesse;
oskab kasutada nutisport.eu, opiveeb.ee, 10monkeys.com, youtube.com, lastekas.ee,
learningapps.org, targaltinternetis.ee keskkonda;

e o0skab kasutada tekstitodtlusprogrammi, oskab kujundada kutseid ja kuulutusi, oskab Word"is
koostada lihtsat tabelit;

e 0skab t66 oma kausta salvestada ja sealt oma t66 avada;
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o teab turvalise interneti kasutamise reegleid.



